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Hra pro 4 — 7 hrac¢t od 10-ti let.

BANG:! je hra ve westernovém stylu mezi skupinou banditi
a Serifem. Také jsou tu pomocnici, ktefi Serifovi pomahaji vyhubit
nepratele, a odpadlik, jehoz cilem je Sikovné manévrovat a vydrzet
ve hie az do samého konce. V Bangu! hraje kazdy hra¢ jednu z roli,
které proslavily Divoky zapad.

OBSAH
* 103 karet tif typt (liSici se rubem):
~ 7 karet roli (Serif, odpadlik, 2 pomognici, 3 bandité)
~ 16 karet postav s ndboji na zadni strané
~ 80 hracich Karet
* | karta s prehledem symbolu
* tato pravidla

POSTAVY A CIL HRY
Cil hry kazdého hrace zalezi na roli, kterou si na zacatku hry vylosuje.
Serif musi zabit viechny, zlo¢ince a odpadlika.

l Bandité musi zabit erifa dfive, nez Serif zabije je.
</\.Pomocnici pomahaji Serifovi a vyhraji, jen vyhraje-li on.

.@Odpadlik se chce stat novym Serifem. Musi zistat jako posledni
hrac ve hte, to znamena nejprve zabit bandity a pomocniky Serifa
a nakonec i Serifa.

PRIPRAVA
Ke hte budete potiebovat tolik karet toli, kolik je hraci, ai_to:
pro 4 hrace: Serif, odpadlik, 2 banaité; ;
pro 5 hra¢u: Serif, odpadlik, 2 bandité, 1 pomocnik;
pro 6 hracu: Serif, odpadlik, 3 bandité, 1 pomocnik;
proZ.hracu: serif, odpadlik, 3 bandité, 2 pomocnici.

Zamichejte uvedenou kombinaci’karet a rozdejte po jedné kazdému hraci,
aby nikdo nevidél, kdo jakou md. Serif svou kartu otoci, ukaze ji ostatnim
a nechd ji pfed sebou lezet jiz otoéenou. Ostatni se na svou kartu podivaji,
ale uchovaji ji v tajnosti.

Zamichejte 16 karet postav a nechte kazdeho si jednu Vylosovat (Pro
pokrocilé hrace: kazdy hrac si vonsu;e dve postavy, z nichz si jednu
vybere.) Kazdy hrac ukaze jméno své postavy a sdéli ostatﬁlm 1 _]C_]l
zvlastni schopnost. Poté si kazdy vezme jednu kartu postavy navic a polozi
ji tak, aby byly vidét ndboje na zadni strané karty. Caste¢nd j _]1 zakryje svou
kartou postavy, aby bylo vidét tolik naboju, kolik je znazornéno u obrazku
jeho postavy: V prubehu hry-bude mnoZstvi takto nezakrytyich nabojii
znazornovat pocet zivotl postavy.

Serif zacina hru s jednim nabojem navic: ma-li na kart¢ postavy
uyedeny 3 naboje, bude mit na spodni karté odkryté Ctyfi. |

Zbylé karty roli a postav.nebudete pro hru potiebovat.

Vsech 80 hracich karet zamichejte a r&? zacatku hry rozdejte kazdému hraci
tolik karet, kolik ma znazornéno nabojit na karté své postavy (Serif ma jeden
zivot navic, ale karet dostane take tolik, kolik ma naboji na karté postavy).

Zbylé karty polozte doprosted stolu jako lizaci balicek. Klazdy hrac si
muze vzit pomochou kartu s pfehledem symbolt.



Poznamka: Béhem vasi prvni hry hrajte zjednoduSenou verzi: pred
zacatkem hry adstrasite z balicku hracich karet vSech 13 specialnich karet
se symbolem knihy. .

Postavy
Kazda z postav ma né&jakou unikatni zvlastni schopnost, ktera ovliviiuje
strategii hrace y prubehu hry. O tuto schopnost nelze v pribéhu hry nijak
ptijit ani ji jakkoli zménit. U kazdé schopnosti je uvedeno, kdy ji 1ze
vyuzit, ale hra¢ neni povinen ji vyuzit vzdy, kdyz k tomu ma prilezitost.
Prehled schopnosti naleznete v kapitole Postavy na konci pravidel. Pocet
nezakrytych naboju na spodni karté znazornuje pocet zivoti (zranéni)
nutnych k vyfazeni postavy ze hry a také nejvyssi pocet karet, které mtize
hrac této postayy mit na konci svého tahu (viz tieti faze kola).
Piiklad: Jesse James ma ctyri naboje — Zivoty. Behem hry
maiZe dostat 3 zasahy az na ctvrty zasah zahyne a ze hry vypada.
Navic tento hrac miize na konci svého tahu mit az 4 karty
V ruce.

Na obrazku Ale Jesse jiZ jeden Zivot ztratil, protoZe naboje
na spodni karté jsou jen tri: jeSte dostane 3 zasahy a je venku
ze hry! Navic V této situaci mzze hrac hrajici postavu Jesse
mit na konci svého tahu maximalné 3 karty v ruce.

Poznamka: Pro potreby pravidel Bangu! se nerozliSuje mezi
hracem, postavou a roli. Jsou to vyrazy mezi sebou naprosto
zamenitelné.

VLASTNI HRA
Hru zacina Serif a hra pokracuje po sméru hodinovych rucic¢ek. Tah
kazdého hrace je rozdélen do nasledujicich 3 fazi:

1. Liznuti dvou karet;

2. Zahrani libovolného poctu hracich karet;

3. Odhozeni ptebyvajicich karet.

1. Liznuti dvau karet

Na zacatku syého tahu si hrac z lizaciho balicku vezme dve karty do
ruky tak, aby je ostatni nevidéli. Dojdou-lrkarty v balicku, zamicha se
odhazovaci balicek a pouzije se jako novy lizaci balicek.

2. Zahrani hracich karet

Hra¢ mtize zahrat karty ku svému prospéchu nebo proti jinym hra¢im
ve snaze vyradit je ze hry. Hra¢ nemusi hrat zadné karty béhem svého tahu,
stejné ale muze zahrat tolik karet, kolik chce s nasledujicimi omezenimi:

* ze zahrat pouze jednu kartu BANG! za tah;
* nikdo pfed sebou nesmi mit vylozené dv¢ stejné modré karty.

Pokud chee zahrat kartu, idi se symboly, které jsou vyobrazené na kazdé
z nich. Tyto symboly jsou popsany dale. Karty mtzete zahrat pouze béhem
svého tahu (vyjimkou jsou karty Pivo a Vedle!). Kazda zahrana karta
ucinkuje okamzité a je poté odhozena na odhazovaci balicek.
Vyjimkou jsou karty s modrym okrajem, jako naptiklad zbran
na obrazku, které maji dlouhodobéjsi efekt. Tyto modré Karty
zustavéji na stole licem nahoru pred ‘hracem, kterému patfi.

Tyto Katty plati dokud nejsou né&jakym Zpusobem odstranény
ze hry (napi. zahranim karty Cat Balou) nebo splnénim
specialni pod:mmky (napt. Vezeni nebo Dynamit).

3. Odhozeni pr@byvajluch karet|

Poté, co hrac le nechce nebo nemilze hrat dalsi karty, nastava treti faze jeho
tahu. Hra¢ musi odhodit prebytecne karty tak, aby mu na Konci tahu zbylo
v ruce pouze tolik karetykolik méa prave ted’ Zivotd (nezakrytych naboji na
spodni kart¢). Poté pokraéuje dalsi hra¢ ve sméru hodinovych rucicek.
Vyi‘azeni postavy ze hry

Ztrati-li postava sviij posledni Zivot, je vyfazena ze hry a hra pro jejiho
hrace konci, nezahraje-li ihned kartu Pivo (viz dale). Jakmile je hrac




. vyfazen ze hry, ukaze ostatnim, jakou hral roli a odhodi vSechny své hraci
karty do odhazovaciho balicku.

Poznamka: V tomto pripade lez zahrat pouze kartu Pivo, nikoli vSak kartu
Salon.

Tresty a odmény
* Pokud Serif vyradi svého pomocnika, musi odhodit vSechny karty
z ruky i pfed sebou.
* Ten, kdo vytadi ze hry banditu (i kdyby ho vyfadil sam bandita), si jako
odménu lizne 3 karty z balicku.

KONEC HRY
Hra kon¢i, nastane-li jedna z nésledujicich podminek:
a) Serif je zabit, Odpadlik vyhral, pokud je jedinym, kdo jje je$té naZivu.
Jinak vyhravaji bandité.
b) VSichni bandité a odpadlik jsou zabiti. Vitézem je Serif a jeho
pomocnici.
Poznamka: Hra pokracuje, jsou-li vichnisbandité zabiti, ale odpadlik
je stale ve hie (odpadllk se musi nyni sam postavit Serifovi a vSem jeho

Nova hra .

Hrajete-li vice nez jednu hru v fadg, hraci, kteti prezili, se na konci hry
mohou rozhodnout, zda si ponechaji své postavy (nikoli v§ak karty v ruce
nebo pted sebou!) pranasledujicihru. Hragi, kteti byli vyfazeni béhem hry,
si musi vylosovat nahodné novou postavu.

Chcete-li, aby si kazdy hra¢ vyzkousel hrat roli Serifa, mtizete se pied
hrou dohodnout, ze tato role se bude pasouvat vzdy hraci po levici, zatimco
ostatni role se losuji nahodné mezi ostatni hrace.

A nyni jiZz znate zakladni pravidla. Podivejme se na nekteré karty

podrobngji

RARTY

Vzdalenost mezi hraci |' _ DY
Vzdélenost mezi dvéma hraci je h 4 _

minimum poctu mist mezi nimi, ) ", —TT T c N

pocitaje po sméru nebo proti sméru _E / .

hodinovych rucicek (podivej sena | X *

diagram vpravo)./Vzdalenost je dost -~ 4

dulezita,jelikoz bézné hrac dostieli N

pouze na hréce ve vzdalenosti 1. Jesli | |/ F

hrac¢ vytazen ze hry, nezapocitava'se Y -

. , " : 0 ok N > 1
jeho misto do vzdalenosti mezihraci. B e A
Takto se v pritbéhu hry vzdalenost gaar __E A“‘:

mezi hraci zmensuje.

Dv¢ karty upravuji vzdalenost mezi hraci:

ST | Mustang: Hrac, ktery ma pied sebou Vylozenou kartu Mustang,
|_ “ 1| je vidén ostatnimi hraci na'vzdalenost o jedna vyssi, tudiz je

# = || dal. On v8ak na ostatni hrace vidi stile na normalni vzdalenost.

el 4 Podivejse na diagram: pokud by mél A kartu Mustang ve hre,
B a F by ho videli na vzdalenost 2, C a E na vzdalenost 3 a D
na vzdalenost 4, zatimco A by vSechny ostatni hrace vidél na
vzdalenost, jako kdyby kartu Mustang ve h7e nemeél.
Hledi: Hrag, ktery ma ve hie kartu Hledi, vidi pstatni hrace
na vzdalenost:erjedna men§i. Ostatni hragi ho vsak stale vidi
na normalni vzdalenost. Vzdailenosti mensi nez 1 se pocitaji
jako 1.

Podivej se opét na diagram. Hrac A prave vyloZil kartu Hledi,
uviditedy B a F na vzdalenost 1, C a E také na vzdalenost 1,
)_D najvzdalenost 2. Ostatni hraci ho uvidi na béznou vzdalenost.




Zbrané
Kazdy hra¢ muze na zacatku hry stfilet do hrace na vzdalenost 1, tedy do
hrace, ktery sedi hned po jeho pravici nebo levici (je to tim, ze kazdy hra¢
od zacatku hry tfima Colt 45, ackoliltato zbran neni znazornéna kartou).
Chtéji-li hraci stiilet na veétsi vzdalenost, potfebuji mit ye hie nékterou ze
zbrani. Karty zbrani maji modry okraj, cernobilou ilustraci zbrané a ¢islo
v hledacku, které znazoriiuje maximalni dosazitelny dostrel.
Zbran ve hie nahrazuje Colt 45, dokud jeji karta neni néjakym
zpusobem odstranéna (napi. zahranim karty Panika! nebo
Cat Balou). Hra¢ mize mit ve hie pouze jednu kartu zbrané:
chce-li zahrat jinou zbran, musi tu dfive vylozenou odhodit.
Nezapomeite, ze i kdyz nemate ve hie zadnou zbran, stale
tiimate Colt 45 a muzete stiilet.

BANG! a Vedle!

Karty BANG! jsou zakladnim prostiedkem pro strelbu a
snizovani poctu zivoti ostatnich hracu. Cheete-li zahrat kartu
BANG!, tedy vystrelit na jiného hrace, musite si overit:

a) jaka je vzdalenost mezi Vami a Vasim cilem a

b) jste-1i schopni svou aktualni zbrani na tuto vzdalenost

dostrelit.

Priklad: Vrarme se zpét k diagramu, s jehoz pomoci byla
popisovana vzdalenost mezi hraci. A chce strilet na C, tedy A chce zahrat
kartu BANG! proti C. Normalné by byl C pro néj na vzdalenost 2, takze

A by potreboval zbrar strilejici na tuto vzdalenost: nejspise Schofield,
Remington, Rey. Carabine nebo Winchester, nikoli ale Valcanic nebo Colt
45. Pokud by A mél ve hre kartu Hledi, vidél by hrace C na vzdalenost 1,
takZe by mohl pouzit libovolnou zbrayi pro vystreleni. Pokud by C mél kartu
Mustang ve hr¢, tyto dve karty (Mustang a Hledi) by se sloZily a A by stale
videl C na vzdalenost 2.

Priklad: Pokud by D mél ve hie Mustanga, A by ho videl na vzdalenost 4:
pokud by A chtel strilet na D, musel by pouZivat zbras s dosahem 4.

Hrac¢ zasazeny vystielem karty BANGL(ten, na kterého byla RasCa
karta zahrana) muze okamzité zahrat kartu-Vedle!, aby vystielu n
uhnul. Nezahraje-li Vedle!, ztraci jeden Zivot (zménu musi o
zaznamenat posunutim karty své postavy, aby zakryl o jeden ?
naboj vice). Pokud jsou zakryty vSechny naboje (tzn. ztraci
prave posledniizivot), hra pro né€j kon¢i, nezahraje-li okamzité
kartu Pivo (viz nasledujici odstavec). Hra¢i mohou uhybat
pouze vystelim namifenym proti nim. Karta BANG! je vzdy odhozena,
ackoli vystiel minul cil, takze stielec okamzité po odehrani odhodi kartu
Bang! a jeho protivnik odhodi kartu Vedlel.

Pivo
Tato karta vrati hraci jeden zivot (posunte kartu postavy, aby bylo vidét
o0 naboj vice). Hraci nemohou ziskat ¥€tsi pocet zivotd, nez je jejich
pocate¢ni mnozstvi (vSichni hraci podle poctu naboji na karté
postavy, Serif o jeden Zivot vice)! Karta Pivo nemuize byt
pouzita k vyléceni jiného hrace.
~ Kartu Pivo lze zahrat dvéma zpisoby:
. * béhem vlastniho tahu;
» béhem ciziho tahu, a to pouze v piipadé, kdyz ztricite
posledni zivot (tj. nestaci, kdyz ,,jen ztracite jeden
z zivotl).
Priklad: Hréac, kterému zbyvaji 2 Zivoty, dostane 3 zasahy od Dynamitu.
Zahraje-li 2 karty Pivo,ziistane stale nazivu se zbyvajicim 1 Zivotem
(2 minus 3 plus 2), zatimco kdyby zahral pouze jedno Pivo, hra by pro néj
skoncila, jelikaz by mu nezbyl zadny zivot.
Poznamka: Kartu Pivo nelze zahrat, jsou-li ve hie jiz pouze dva hradi.

o '~




. Liznuti
Nekteré karty maji na sob¢é symbol katty a vedle néj znak, ukazujici

ucinek této karty. Hrac, ktery ma vylozenou takovou kartu pied sebou,
si musi nejdiive ,,liznout™, tj. otocit vrchni kartu
bali¢ku a odhodit ji. Pokud znak na otogené karté
v levém dolnim rohu bude odpovidat vyznacené
barvé (poptipad€ jest¢ hodnote), bude platit pivodni
karta. V opacném piipad¢ se nic nestane: hra¢ nemél
Stésti! Je-1i na kart¢ uvedeno rozmezi hodnot, pak
hra¢ musi otocit kartu s hodnotou zapadajici do
pozadovaného rozmezi a barvy.

Usporadani hodnot je toto: 2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A.
Piiklad: Hrac A zahral kartu BANG! na hrace D. Hra¢ D ma pied sebou
vylozen Barel, ktery mu dava moznost se rané (kart¢ BANG!) vyhnout,
kdyz otocena vrchni karta z balicku bude srdcova. Hra¢ D tedy otoci
a odhodi vrchni kartu lizaciho balicku, ktera vsak bohuZzel pro ného je
pikova. On ma vSak stale moznost zahrat kartu Vedle!, coz nejspiSe také
udela.

SYMBOLY NA KARTACH

Na kazdé karté je.znazornén jeden nebo vice symbold, které urcuji tcinek
karty. Podivejte se na symboly na piehledové kartg.

% BANGk(viz,0dstavec BANG! a Vedle!).

#{\ Vedle! (viz odstavec BANG! a Vedle!).

-QD Hrag, ktery zahraje tuto kartu, si vrati (Vylééi) zivot, neni-li
uvedeno symbolem jinak. _

Je-li urceny néjaky hraé (odpovidajicim syr*abolem), muzes
si Z jeho ruky nahodné vytahnout kartu nebo si vybrat
a vzit n¢kterou, ktera pred nim lezi. Neni-li symbolem urcen
jiny hrac, lizni si vrchni kartu z balicku. Tuto kartu vzdy
pridas k tém, které jiz mas v ruce. |

e

Vezmi hraci (uréenym tebou a odpovidajicim symbolu
na kart¢) bud’ nahodnou kartu z ruky nebo konkrétni
kartu ze stolu. V obou ptipadech ukofisténou kartu odhod’
do odhazovaciho balicku.

7 Karta s timto symbolem ucmkuje na libovolného jednoho
&\ hrace. Nezavisi pii tom na vzdalenosti. '

a Karta s timto symbolem uc¢inkuje na V§echAy ostatni
J’@‘ _ hrace kromeé toho, ktery kartu zahral. Nezavisi pfi tom na
= vzdalenosti. .

Karta s timto. symbolem ucinkuje na jednoho libovolného

hrace, ktery ale musi byt v dosazitelné vzdalenosti. (Pozor,
dosah vzdalenosti 0V11VI111J1 karty Mustang a Hledl ale ne
karty zbrani!). _

Karta s timto symboler!r) ucinkuje na libovolného jednoho
hrace, ktery se nachazi ve vzdalenosti jedna. Karty Mustang
a Hledi mohou tuto vzdzi?nost zménit. Karty zbrani

neovliviiuji dosah vzdalenosti!



Priklady:

Symboly na karté Panika! rikaji: ,,Lizni si kartu*

FRNICE! || od|,,hréace na vzdalenost 1. Tuto kartu si tedy Ize || SALGGH
liznout nahodné z ruky (;noho hrace nebo si vzit —
kartu s modrym okrajem, ktera lezi p/ed nim. ﬁg
Symboly na karte Salén iikaji: ,,Dej si Zivot, 5, 2
a plati to pro ,,vSechny ostatni hrace*“. Na | i, &=
nasledujici 7adce: ,,dej si zivot“ a plati pro hrace, ———

ktery kartu zahral. Celkovy efekt této karty je tedy ten, ze i

vSichni hraci ve h7e dostanou jeden Zivot.

Symboly na karté Kulomet 7ikaji ,,Bang!““ do ,,vSech ostatnich 2
hraci*. Kulometu Ize zahrat, kolik hrac chce a ma, a jeste e
miiZe zahrat jednu kartu Bang!. & o
Specialni karty

—r Se{t karet, majicich na sobé symbol knizky, ma slozit&jsi

' |\ uc¢inky. Doporucujeme je v prvni hie z karet vyradit, a pridat
je,az budete s pravidly dobfe obeznameni.

Dynamit: Hrac, ktery chce zahrat tuto kartu, ji polozi pred
sebe. Dynamit zistane pied nim lezet celé jedno kolo (doutnd).
Na zacatku svého nasledujiciho tahu si hra¢pted prvni fazi
musi ,,liznout* (oto¢it a odhodit vrchni kartl.{p z balicku).
Otoc¢i-li kartu mezi dvojjzou az devitkou listt véetn¢, Dynamit
exploduje, (odhodi se na vyhazovaci bali¢ek) a hrac ztraci 3
Ziyoty. V opaéném piipad¢ posle Dynamit hraci po levici, ktery
musi provést stejny test na zacatku syého tahu. Hraci si takto predavaji
Dynamit dokola, dokud nékomu neexploduje nebo je odhozen pomoci
karet Cat Balou nebo Panikal!. Je-li Dynamit u hraée spole¢né s kartou
Veézeni, probiha test nejdiive na Dynamit, poté na Vézeni. Pokud by byl
hra¢ eliminovéan kartou Dynamit, jeho vyfazeni ze hry neni povazovano
jako zasluha jiného hrace (viz pravidla Trestti a odmén a schopnosti
nékterych postav).

Duel: Hra¢ zahranim této karty vyzyva kteréhokoli hrace na
duel (nezalezi na vzdalenosti). Hraci (vyzvany a.vyzyvajici)
nasttidacku stfili jeden po druhém — odhazuji kartu BANG!
Vyzvany hra¢ zacina. Ten, ktery BANG! neodhodi (bud’
nechce, nebo nemtize), ztraci jeden zivot a duel kon¢i.
Poznamka: béhem duelu nelze zahrat karty Barel a Vedle!
Duel neni karta BANG! '

anping || Hokynafstvi: Hrd¢ otodi tolik vrchnich karet z balicku, kolik
"""""" je hrajicich (zivych) hract. Pocinaje hracem, ktery zahral tuto
kartu, se postupuje po sméru hodinovych rucicek a kazdy hrac
si yybere jednu z otocenych karet a vezme si ji do ruky.

ianil: Kazdy hrac, kromé hrade, Jktery tuto kartu zahral,
hodit kartu BANG! (zastielit svého indiana), nebo
“Nelze zahrat kartu Vedle!, ani se zkousSet schovat

ztratit Z1vo
za Barel.

m‘zan?l

normalné ve svém tahu. V opaéném piipadé odhodi Vezeni na
odhazovaci bali¢ek a ztraci prvni a druhou fazi svého tahu,
tudiz pouze musi odhodit piebytecné karty podle aktualniho
polétu svych zivott. Po eelou dobu pobytu ve vézeni zistava




moznym teréem karet BANG! a muze stale zahravat karty
Vedle! a Pivo mimo vlastm kolo. Karta Vézeni nemiize byt

zahrana na Serifa.
‘ ] ) | § VELERRIC
Volcanic: Hra¢, ktery ma tuto zbran ve hie, muze zahrat
libovolny pocet karet BANG! béhem syeho tahu. Tyto karty /
BANG! mohou byt zahrany na jeden nebo rtizné cile, ale pouze
na vzdalenost 1 (tuto vzdalenost mohou ovlivnit karty Hledi
a Mustang plus nékteré z postav).

POSTAVY

Bart Cassidy (4 Zivoty): Ztrati-1i zivot, lizne si kartu z balicku.

-

.‘f\,}

Black Jack (4 Zivoty): Béhem prvni faze svého tahu ukaze druhou
kartu kterou si liznul: je-li tato karta srdcova ¢i karova (Cervené barvy),

N}L
N
=}
l¢]
Ly
—
(]
%!
=
(¢}
—
(¢}
o
=
(=1
=~
z}:
=3
IS
=
o
=
N<
o
o
<
-
(2]
=
EE
<
—

w3z Calamity Janet (4 Zivoty): Mtize pouzivat karty BANG! jako karty
4 @‘c:[. Vedle! a naopak. Zahraje-li kartu Vedle! jako BANG! (jako normalni
“H vystrel), nemuize zahrat dalsi BANG! (tedy pokud nema ve hie
Volcanic). Tuto schopnost'mize vyuzivat i pii Duelu, Indidnech, apod.

4. El Gringo (3 Zivoty): Lizne si nahodné kartu z ruky hrace, ktery mu
‘%’ zpusobi ztratu zivota (za kazdy ztraceny zivot jednu). Nema-1i protivnik
“ '\ zadnou kartu wyruce, nie se nedéje. Pozor na to, Ze zranéni od Dynamitu
neni zptsobeno hracem, kteryy Bynamit vylozil. Pokud El Gringo ztrati

Zivot poté, co sam zahral Duel, kartu'si nedobira.

. Jesse Jones (4 Zivoty): Béhem prvni faze svého tahu si mize vybrat,
w7 jestli si lizne prvni kartu z balicku, nebo z ruky libovolného hrace.
“" Druhou kartu si vzdy lizne z balicku.

Jourdonnais (4 Zivoty): M4 vlastné neustéle ve hie fiktivni kartu Barel.

754 Pokud se tedy brani proti vystfelu BANG!, vytahne si nahodnou kartu

Az balicku. Pokud je tato srdcova, stiele uhnul a neztraci zivot. Pokud
ma Jourdonnais ve hie zahranou Kartu Barel, mtze ota%et pri Gtoku
BANGem! dvé karty (za kazdy Barel jednu).

.1 Kit Carlson (4 Zivoty): Behem prvni féze svého kola s¢ podiva na
?-‘v vrchni 3 karty balicku, vybere si z nich 2, které si necha, a treti vrati
zpét na vrsek balicku. ;

Lucky Duke (4 Zivoty): Vzdy, kdyZ si ma ,,liznout!** (napt. u karet
Vezeni, Dynamit), otodi si vrchni2 karty balicku-a vybere si, ktera se

 mu hodi. Qb¢ karty jsou nasledné odhozeny. Toto neplati pii dobirani
dvou karet’béhem prvni faze tahu.

g Paul Regret (3 Zivoty): Ma.vlastné neustale ve hie fiktivni kartu
Mustang Dalsi skutecny Mustang se pricita k ﬁktlvmmu to znamena,
! 7e mize byt az o dvé mista dal'nez normalng.

Pedro Ramirez (4 Zivoty): Béhem prvni faze svého tail si mize liznout
prvni kartu z odhazovaciho bali¢ku (tu, ktera se nachazi nahote), druhou
+~ 7 si dobere z hlavniho lizaciho balicku.

Rose Doolan (4 zivoty): Ma vlastné neustale ve hie fiktivni kartu
" Hledi. Dalsi skute¢na karta Hledi se pricita k fiktivni, to znamena
W * zesividi ostatni hrace az o dve mista blize nez normalné.

. Sid Ketchum (4 Zivoty): Kdykoli mize odhodit jakekoliv dvé karty

;;"}Q. z ruky, aby si vratil jeden Zivot. Tuto schopnost mtize ﬂouiit i nékolikrat
4% za sebou v jednom tahu. {

- Slab the Killer (4 Zivoty): Protivaici, ktefi chté&ji zrusit jeho kartu

' BANG! musi zahrat 2 karty Vedlel. Schova-li se nékdo tispésné za Barel,
berg se to jako zahrana karta Ved(e! (je tedy nutné zahrat jeste jednu

. kartu Vedle!).



: Suzy Lafayette (4 zivoty): Kdykoli nema zadnou kartu v ruce, lizne si
_{E(_,r novou z lizaciho balicku.

Vulture Sam (4 Zivoty): Kdykali je nektery z hracti vyfazen ze hry, Sam
ziska vSechny jeho karty, které mél v ruce i na stole.

(4 Willy the Kid (4 Zivoty): MuZe zahrat libovolny podet karet BANG!
ﬁ béhem svého tahu.

Oficialni rozsiteni hry BANG!

Dodge City: lidnaté, chaotické, pulsujici a nebezpecné mesto! Jeho salony
jsou legendarni. Nahlé zbohatnuti mesta prilakalo mnoho padouchii

a prestrelky jsou na dennim poradku. Pouze nejodvaznéjsi ze Serifii dokaze
ochranit zakon a poradek. DokaZete obstat v této vyzvé, nebo skoncite na
celosvétove proslulém hrbitove Boot Hill? '

OBSAH B |

» 8 karet roli

* 15 karet postav

* 40 hernich karet

* 1 piehledova karta
* tato pravidla

Dodge City je rozsiteni karetni hry BANG!. Ke hie tohoto rozsifeni
potiebujete zakladni hru BANG!

Toto rozsifeni pfinasi 15 novych postav (kterése zamichaji dohromady
s puvodnimi) a 40 novych karet (které se zamichaji dohromady s
puvodnimi hernimi kartami). Dale je zde 8 karet roli, které umoziuji
hrat v osmi hracich. Pravidla hry jsou stejna jako v ptivodni hfe BANG!,
s témito doplnky:

KARTY SE Z2ELENYM OKRAJEM |

Nekteré z novych karet maji zeleny okraj. Tyto karty vykladate pred
sebe na stiil licem vzhiru, stejné jako karty s modrym okrajem; karty se
zelenym okrajem nicméné nemiiZete pouZzit ve stejném tahu, v némz je
zahrajete.

Na kazdé karté se zelenym okrajem jsou symboly, které objasiiuji jeji
efektaAbyste dosahli tohoto efektu, musite kartu lezici pfed vami odhodit.
Pouze karty se'symbolem Vedle! miZete pouZit mimo sviij tah.

Karty SQ%GIGHYm okrajem mohou byt odstranény ze stolu zahranim karet
Cat Balou, Panika!, Kankan apod., 6bdobn¢ jako karty s modrym okrajem.

Nezapomeiite, ze pokud ziskate kartu se zelenym okrajem pomoci
karet jako Panika! nebo Ragtime, nemuzZete ji pouzit v tomtéz tahu. Ve
skute¢nosti si musite vzit tuto kartudo ruky, poté ji miizete vylozit pied
sebe a s jejim pouzitim pockat na svuj dalsi tah.

Priklad: Hrad, ktery jesprave na tahu, pred sebe vyklada kartu
Sombrero. Pocinaje svym dalSim tahem ji miize odhodit a ziskat
efekt Vedlel.




. Priklad: Hrac, ktery je prave na tahu, ‘pred sebe vyklada kartu
Derrlnger Za predpokladu, Zze mé tutojkartu stale pred sebou,
Ji mize v jednom ze svych nasledu1|C|ch tahzz odhodit, a tak
zahrat efekt BANG! na hréace ve vzdalenosti 1 a zarover
si liznout kartu z lizaciho balicku. !

SYMBDL .ODHODTE DALSI RARTU

Nekteré z karet na sobé maji tento novy symbol,
doprovazeny rovnitkem a dalsimi symboly. Abyste docilili
efektu uvedeného za rovnitkem, musite z ruky odhodit tuto
kartu spolu s libovolnou jinou kartou podle své volby.

Priklad: Hrac, ktery je pravé na tahu, zahrava kartu Rvacka,
odhazuje z ruky dalsi kartu podle své volby navic ke karté
Rvacka. Jakmile to udela, donuti efekt karty Rvacka vsechny
ostatni hrace, aby kazdy z nich odhodil jednu kartu
z ruky nebo ze stolu, podle vybéru hrace, jenz
zahral kartu Rvacka (u kazdéha hrace se mize
rozhadnout rozdilne).

Priklad: Hrad, kiery je-prave na tahu, zahrava kartu Tequila
a soucasné odhazuje dal$i kartu. Viybere si jednoho hrace, ktery
si prida jeden Zivot (miZe vybrat i sam sebe).

DALSI RARTY

V tomto rozsifeni také naleznete karty, které jsou shodné s kartami
ze zakladni hry. Byly pfidany proto, aby udrzely rovnovahu mezi
vsemi kartami v balicku. Rovnéz zde miizete najit karty, které odlisSnym
zpusobem kombinuji symboly, které uz znate. Pro urceni efektt karet se
jednoduse fid’te viyznamem nakreslenych symbold.

Obeené plati, ze: e _

» jakakoli karta se symbolem /k > Vedle! muze byt pouzita na zruseni
efektu jakékoli karty se symbolem BANG! # ;

* pokud ztratite sviij posledni Zivot, miiZete pouZit pouze kartu Pivo,
abyste zabranili svému vytazeni ze hry. Nemizete pouzit karty
s podobnym efektem jako Salon, 8utora Tequila nebo -Whisky mimo
svij tah;

« ve svém tahu/méizete zahrat pouze jednu kartu BANG!, ale muzete
zahrat libovolné mnozstvi jinych karet, které obsahuji symbol
BANG! % ; |

* pokud Dynamit neexploduje, musi byt piedan
nejbliz§imu hraci po vasi levici, ktery tuto kartu
pred sebou jesté nema. .

| -
Priklad: Jako odpovéd' na kartu Uder maze hrac
zahrat kartu Uhnuti. Zrusi tim efekt karty Uder
a poté si lizne jednu kartu z lizaciho balicku.

NOVE POSTAVY

Apache Kid (3 Zivoty): Nemaji na ného vliv karové karty zahrané
jinymi-hraci. Béhem Duelu tato schopnost nefunguje. |

= Belle Star (4 Zivoty): V jejim tahu nemaji zadny efekt v§echny karty,

— které majf ostatni hraci ped seboll na stole. Toto plati J_ro karty

s modrym izelenymokrajem.

.. Bill Noface (4 Zivoty): Ve svém tahu si ve fazi 1 lizne jednu kartu plus

.+ jednu kartu za kazdé aktudlni zranéni (ztraceny zivot). Tedy pokud ma
plny pocet zivoti, lizne si 1 kartuj ma-li o zivot méné, lizne si 2 karty;

“~.ma-li o dva zivoty méné, lizne si 3 karty atd.



Chuck Wengam (4 Zivoty): Ve svém tahu se mize rozhodnout ztratit
1 zivot a liznout si 2 karty. Tutg schopnost muze pouzit vicekrat za kolo,
ale nemuze takto pfijit o svtij posledni zivot.
., Doc Holyday (4 Zivoty): Jednou za své kolo miize odhodit dvé karty ze
A3y své ruky a tim pouzit efekt BANG! na hrade v dosahu své zbrané. Tato
“" schopnost se nepo¢ita do limitu zahranych karet BANG! za kolo. Aby
timto zpusobem zasahl Apache Kida, musi byt alespon jedna z dvou
odhozenych karet jind nez karova.
= = Elena Fuente (3 Zivoty): MiZe pouzit jakoukoli kartu ze své ruky jako
© Vedlel.
... Greg Digger (4 zivoty): Vzdy, kdyZ je jina postava vyfazena ze hry,
. ll1 pfida si 2 zivoty. Stejné jako obvykle nemiize jejich pocet pekrocit
" pocatecni pocet zivotil.
. Herb Hunter (4 Zivoty): Vzdy, kdyZ je jina postava vyfazena ze hry,
44, lizne si 2 karty z lizaciho balicku. Pokud tedy sim zabije banditu, lizne
: si 5 karet.
José Delgado (4 Zivoty): Ve svém tahu maze odhodit ze stolu jednu
w2 svou kartu s modrym okrajem a liznout si 2 karty z lizaciho balicku.
Tuto schopnost mtze pouzit vicekrat za kolo.
Molly Stark (4 Zivoty): Vzdy, kdyz mimo svuij tah zahraje nebo
dobrovolné odhodi kartu Vedlel, Pivo nebo BANG!, lizne si 1 kartu
z lizaciho bali¢ku. Pokud odhodi karty BANG! béhem Duelu, nemuze
si za n& vzit nahradu, dokud Duel neskon¢i. Karty, kjejichz odhozeni je
donucena kartami jako Cat Balou, Rvacka nebo Kankan, se nepovazuji
za dobravolné odhozené!

Pat Brennan (4 Zivoty): Ve svém tahu si mize ve fazi 1 liznout obvyklé
A, 2 karty z lizaciho balicku, nebo si misto nich vzit jedinou kartu ze stolu
a pridat si ji do ruky. Tato karta mtize lezet pted jakymkoli hra¢em
. amilZe mit modry i zeleny okraj.
-l Pixie Pete (3 Zivoty): Ve svém tahu si ve fazi 1 lizne 4 karty misto 2.
.. Sean Mallory (3 Zivoty): Ve svém tahu nemusi ve fazi 3 odhazovat zadné
@ karty, pokud jich mé vice nez aktualni-pocet Zivoti. Mize mit v ruce
7 libovolny pocet karet.
Tequila Joe (4 Zivoty): Kdykoli zahraje kartu Pivo, pfida si 2 zivoty
~ misto 1..Podobnymi kartami jako napt. Salon, Tequila nebo Cutora si
prida pouze 1 zivot.
Vera Custer (3 Zivoty): Na zaCatku svého tahu, nez si lizne ve fazi 1
karty, sifvybere jednu jinou postavu, ktera je stale ve hfe. Do zac¢atku
svého piistiho tahu ma stejné schopnosti jako tato postava.

PRAVIDLA PRO 8 HRACH |

Toto rozsifeni obsahuje 8 karet roli, které nahrazuji ptivodni: 1 Serif,
2 pomocnici Serifa, 3 bandité a 2 odpadlici.

Bude-li hrat 8 hracu, rozdejte tyto role skryte jako obvykle. Kazdy z obou
odpadhku hraje sam za sebe a vitézij pokud ziistane ve hte jako posledni
naziva. Pokud tedy Serif ve finalni faz1 hry celi dvéma odpadlikiim a je-li
zabit Jako'ﬁprvm vitézi bandité!

SPECIALNI PRAVIDLA PRO 3 HRAEE |

Vezméte tyto 3ikarty roli: pomocnik Serifa, bandita a odpadlik. Kazdou
z nich dejte nahodj:e jednomu hraci, ale umistéte je na stil limcem
nahoru. Kazdy znd role zbyvaJ icich dvou hracg.

Cil kazdého hrace jeurcen jeho roli:

* Pomocnik Serifa musi zabit odpadlika;
+ odpadlik musi zabit banditu; |
* bandita musi zabit pomocnika Serifa.

Hraje se jako obvykle, za¢ind pomocnik Serifa.



Hrac vitézi, jakmile dosahne svého cile, pokud zpisobi finalni zasah
svému uréenému nepiiteli (napt. pomoenik Serifa musi osobné zabit
odpadlika). !I

Pokud finalniho zésahu docili jiny hrac, potom se novym cilem pro oba
zbyvajici stava zlstat nazivu jako posledni. Naptiklad pokud bandita zabije
odpadlika, pomocnik Serifa nevitézi — ayni musi zabit banditu, ktery zase
musi zabit pomocnika $erifa, aby zvitézil.

Ovsem kazdy hrac, ktery zabije jiného (bez ohledu na roli), si jako
odménu okamzité lizne 3 karty z lizaciho balicku.

JelikoZ zde neni Serif, je mozné hrat Vézeni na kohokoli.

Stale nemuzete hrat karty Pivo, pokud jiz zbyvaji jen 2 hraci.

ITYATT i
9 84 LI HICH NooN
s AW | (pravé poledne)

Oficialni rozsiteni hry BANG!

Prestielky mezi psanci‘a Serifem na Divokém zapadé zacinaji byt proklaté
nebezpecné. Hraci.musi byt pripraveni privitat gang Daltonii, zachovat
chladnou hlavu behemezlaté horecky a dat si opravdu pozor, kdyZ prochazeji
mestem duehai!

Obsah: 13 karet, pravidla.

HRA —
Hra s rozsifenim High Noon probiha obdobné jako zakladni BANG!

s témito-zménami:

Serif zamicha karty z rozsifeni High Noon oddélené od ostatnich hernich
karet, polozi je licem dolu a nahoru polozi kartu Pravé poledne. Nésledné
otodi cely balidek rozsitujicich karet licem nahoru (takze Karta Pravé
poledne je vespodu) a polozi jej vedle sebe.

Pocinaje druhym kolem sejme Serif ha pocatku svého tahu horni kartu
z balicku rozsitujicich karet, precte nahlas jeji text a umisti ji doprostied
stolu. Efekt této Karty plati po celou dobu trvani kola — do doby, nez je na
zacatku dalSiho kola prekryta dalsi rozSitujici kartou.

~Napocatku svého tahu* znamena, ze efekt karty zacind platit pred
jakoukolijinou tkci.

Efekt karty Pravé poledne plati az do konce hry.

i y

SEZNAM RKARET

Kazatel: Hraci nksmi b&hem svého tahu pouzivat karty BANG!.
PoZehnani: Vsechny karty jsou po celékolo srdcové.

Prokleti: VSechny Karty jsou po celé kolo pikové.

Mésto duchit: Postavy vyfazené ze hry se na jeden tah vraLeji do hry.
Liznou si 3 karty misto 2. Beéhem svého tahu nemohou umi}it. Na konci
sveho tahu jsou opét vyrazeny. |
Kocovina: VSechny postavy ztraceji po celé kolo své specialni
vlastnosti. |
Zlats horedka: Hra probiha proti sméfu hodinovych ruéiéék, zaCinaje
serifem. VSechny efekty karet probihaji po sméru hodinovych rucicek.
Piijezd vlaku: Kazdy hrac si na konci faze 1 svého tahu lizne jednu kartu
navic.

- Prestirelka: Kazdy hraé miize ve svémikole zahrat dvé karty BANG!.
Reverend: Hraci nemohou po celé kolo zahrat kartu Pivo.

“—




Daltonové: Kdyz piijdou Daltonové do hry, kazdy hra¢, ktery ma pred
sebou vylozeny modré karty (alespoil jednu), musi jednu z nich vybrat
a odhodit.

Doktor: Kdyz ptijde Doktor do hry,’hra¢ (hraci) s nejmensim aktualnim
poctem zivotl si 1 Zivot obnovi.

Zizeii: Kazdy hrac si ve fazi 1 svého tahu lizne pouze 1 kartu.

Pravé poledne: Kazdy hra¢ ztraci na zacatku svého tahu 1 zivot.

FISTrUL 6F CARDS

Na Divokém zapad¢ se prestielky mezi bandity a Serifem
priostFuji. Hraci se musi pripravit na prichod soudce,
zachovat chladnou hlavu beéhem zlaté horecky a byt velmi

v opatrni p7i prochazce méstem duchai!

Obsah: 15 karet

Fistful j je dal§i rozsifeni hry BANG!.

Hra s rozsitenim Fistful probiha obdobne jako zékladni BANG! pouze
s témito zménami:

Serif zamicha karty z rozsifeni Fistful odd&lené od ostatnich hernich
karet, polozi je licem dolt a nahoru polozi kartu Fistful. Nasledné otoci
cely bali¢ek rogsitujicich karet licem nahoru (takze karta Fistful je
vespodu) a polozi jej vedle sebe.

Pocinaje druhym kolem sejme Serif na pocatku svého tahu horni kartu
z balicku rozsifujicich karet, precte nahlas jeji text a umisti ji doprostred
stolu. Efekt této karty plati po celou dobu trvani kola — do doby, nez je na
zacatku dal§iho kola prekryta dalsi rozsitujici kartou.

,.Na pocatku svého tahu* znamena, ze efekt karty zacina platit pired
jakoukoli jinou akei.

Posledni karta v balicku Fistful cinkuje.az do konce hry.

Muzete pouzit dohromady ob¢ rozsifeni —High Noon a Fistful.

Serif da stranou karty z rozsiteni High Noon a-Fistful, zamicha ostatni
herni karty dohromady licem dolti, nahodné vytahne dvanact z nich (vic,
pokud chceete hrat delsi hru). Pak nahodné vybere jednu z odlozenych
karet rozsifeni a polozi ji na vrsek balicku. Nakonec balicek obrati licem
nahoru a polozi jej vedle sebe.
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