OZBROJENI{
NEBEZPECNI®

Ozbrojeni a nebezpecni: Novi pistolnici, kte/i prichazeji
do mésta, se zadného souboje nezaleknou. Nemluve o tom,
Ze prave dorazila rovnéz zasilka nového zbozi, jez skryva
mnoha prekvapeni: smrtonosné zbrané, skvélé vybaveni
a Ucinné strelivo... prosté samé nebezpecné karty!
Ale pozor, jejich pouziti ma sva omezeni, a pokud nebudete
dostatecné rychli, abyste z nich vytézili co nejvice, vasi
souperi rozhodné nezavahaji!

-~  OBSAHHRY ¢

¢ 28 hracich karet:
* 13 Nebezpecnych karet: 9 objektt a 4 zbrane
* 9 novych hnédych karet
* 6 hnédych karet ze zakladni hry

¢ 32 zetonu nabiti . '

* 8 postav

* tato pravidla

Toto rozsireni obsahuje 8 novych postav (pridejte je
k ostatnim postavam) a 28 novych karet (ty zami-
chejte do balicku hracich karet). Zetony nabiti &)
umistéte doprostred stolu jako spoleénou zasobu:
pokud neni feceno jinak, pak kdykoli si mate vzit
zeton nabiti, vezmeéte si ho ze zasoby. Pokud zapla-
tite nebo odhodite Zeton nabiti, vratte ho do zasoby.
Béhem hry udrzujte své Zetony nabiti na svych Ne-
bezpecnych kartach a/nebo na své postavé: budete
je pouzivat k aktivaci Nebezpecnych karet, schop-
nosti nékterych postav a na vylepseni efektti nékte-
rych hnédych karet, jak si ukazeme pozdéji.
Pravidla ztstavaji stejna jako v zakladni hfe BANG!,
avSak s nasledujicimi tpravami:

~>" NEBEZPECNE ~'|
KARTY

-

VSechny Nebezpecné karty maji
oranzovy okraj a chovaji se ve vSech
ohledech stejné jako modré karty
(= zbrané a dalsi objekty) s témito
dodatky:
¢ Vylozeni Nebezpecné karty: Kdyz zahra-
jete Nebezpecnou kartu, vylozte ji pred sebe

a polozte na ni 3 bez ohledu na to, je-1i to

zbran nebo objekt. (Vyjimka: Bomba muze byt

zahrana na libovolného hrace.)

Pouziti Nebezpecné karty: Pro -

pouziti vylozené Nebezpecné _——

karty musite nejprve zaplatit s

(tedy odhodit) uvedeny pocet &) : @@

z karty (viz obrazek). Pokud je

odhodite, mtizete vyuzit efekt

uvedeny na karté. Jestlize se

na karté nenachazi dostatek @,

efekt nelze pouzit.

Vycerpani Nebezpecné karty: Kdyz jsou

z Nebezpecné karty odebrany vsSechny @,

kartu ihned odhodte.

Dobiti Nebezpecné karty (nebo schopnosti

postavy): Existuji dva zplisoby, jak pfidat §)

na vylozenou Nebezpecnou kartu nebo na po-
stavu:

1. Zahranim modré karty: Kdykoli zahraje-
te modrou kartu, muzete pridat 1 @ na
libovolnou svou Nebezpecnou kartu ve hie
nebo na svou postavu (viz téz Postavy).
Totéz plati i tehdy, kdyz zahrajete modrou
kartu na jiného hrace (napfiklad Vezeni),
ale ne ve chvili, kdy modrou kartu od né-
koho dostanete (naptiklad Dynamit).

2. Odhozenim karty z ruky na konci tahu:
Kdykoli musite béhem 3. faze svého tahu
odhodit jednu ¢i vice karet (jestlize pocet
karet ve vasi ruce presahuje pocet zivotu,
které momentalné mate), muzete pridat
1 @ na libovolnou ze svych vylozenych Ne-
bezpeénych karet nebo na svou postavu za
kazdou takto odhozenou kartu. Pamatujte,
ze v této fazi nemutizete karty odhazovat dob-
rovolné! Také si uvédomte, ze takto umisté-
né zetony nelze ihned vyuzit, protoze 3. fazi
vas tah konéi.

Na kazdé Nebezpecné karté mohou lezet nejvyse 4 é@
Pokud by mély byt pridany dalsi, jednoduse tento po-
kyn ignorujte.

Stejny limit plati i pro postavy.

Pokud chcete zahrat Nebezpecnou

kartu, ale v zasobé neni pozadova- ..

ny pocet Zetonl nabiti (obvykle tfi), . .

pak kartu nemuzete zahrat.

Jelikoz se Nebezpecné karty chovaji stejné jako modré
karty, mohou byt odstranény zahranim karty Cat Ba-
lou apod. Pamatujte, ze pokud zahrajete kartu Panika!

na Nebezpecnou kartu ve hie, vezmete si ji do ruky bez
zetonu dobiti, které se vrati do zasoby. Pokud pozdéji

zahrajete stejnou kartu, pak na ni polozte 3 @ jako
obvykle.

na kartach se nemohou stat cilem karet nebo
schopnosti, neni-li uvedeno jinak.

NEBEZPECNE ZBRANE

Tyto Nebezpecné karty jsou ve vSech
ohledech povazovany za zbrané: maji
oranzovy okraj bez dér po kulkach,
¢ernobilou ilustraci a ¢islo v zameé-
fovaci. Nahrazuji jiz vylozené karty
zbrani a naopak mohou byt nahraze-
ny noveé zahranymi zbranémi. Stejné
jako modré karty zbrani umoznuji zahrat z ruky
BANG! az na dosazitelnou vzdalenost. Nicméné ka-
zda Nebezpecna zbran ma navic zvlastni schopnost,
kterou muizete aktivovat zaplacenim pozadovaného
poctu pfi zahrani karty BANG!/ (a sice dfive,
nez cil zareaguje, napfiklad kartou Vedle!).
Dulezité: tyto zvlastni efekty mtizete pouzit, pouze
pokud zahravate skute¢né kartu BANG/, nikoli kar-
ty s podobnym ti¢inkem jako Kulomet, Kresadlovka,
Rychlopalba apod.

~“VYLEPSITELNE KARTY" | \
A DALSI KARTY <

e — —— —

Vylepsitelné karty maji hnédy okraj (= zahraj a od-
hod) a jejich efekt mtize byt vylepSen zaplacenim po-
zadovaného mnozstvi . Tyto @ mohou pochazet
z libovolné vasi Nebezpecné karty ve hfe nebo z vasi
postavy, a to v libovolné kombinaci. Pamatujte, ze
pokud odstranite z Nebezpecné karty posledni ,
karta musi byt odhozena. Rozhodnuti o vylepSeni
karty je vzdy na hracich. Mutzete vylepSeni pouzit
i nékolikrat, pokud chcete a zaplatite za to: vzdy se
rozhodujte ve chvili zahrani karty a pred vyhodno-
cenim jejiho efektu.

—_—— Priklad: Karta Maly dousek vam

e = umozni ziskat zpét 1 zivot plus
d £ 1 dalsi zivot za kazdé 3 zaplacené
SV @ Za 6 zaplacenych pri za-

hrani karty ziskdte zpét celkem 3
zivoty. Pokud nezaplatite zadnou
&), ziskdte zpét pouze 1 zivot.

V tomto rozsifeni rovnéz naleznete karty, které jsou
stejné jako karty v zakladni hfe: jsou sem pridany
kvali vyvazenosti mezi riznymi typy karet v balicku.
Nékteré karty kombinuji znamé symboly novymi

zpusoby. Pri urcovani efektu karty se jednoduse
drzte vyznamu uvedenych symbolu.
Obecné plati, ze:
e Jakakoli karta se symbolem Vedle! # muze
byt pouzita ke zrusSeni efektu jakékoli karty
se symbolem BANG!/ X A
e Kdyz ztratite sviij posledni zivot, vyrazeni ze
hry se miizete vyhnout pouze pouzitim kar-
ty Pivo. Nemtizete pouzit karty s podobnym
ucinkem (Saloon, Becka piva nebo Maly dou-
Sek) mimo svij tah.
¢ Mtuzete zahrat pouze jednu kartu BANG! za
tah, ale mtzete zahrat libovolny pocet jinych
karet se symbolem ,\{

-+  POSTAVY

potfebné k aktivaci schopnosti nékterych postav
mohou pochazet z vasi postavy i z libovolnych vasich
Nebezpecnych karet ve hfe. Lze je pouzit pouze ve va-
Sem tahu, pokud neni feceno jinak, napf. u postavy
Al Preacher. Pamatujte, ze na kazdé karté postavy
mohou lezet nejvys 4 é@



Al Preacher: Muze byt aktivovan mimo
vas tah. Mtzete si dobrat pouze 1 kartu
za kazdou zahranou modrou ¢i oranzo-
vou kartu, i kdyz mutizete utratit vice nez
2 @ Musite jej aktivovat dfive, neZ je po modré ¢i
oranzové karté zahrana jina karta.

Bass Greeves: Muzete pridat 2 na libo-
volnou svou Nebezpeénou kartu nebo na
postavu, ale nemuzete dat po jednom zeto-
nu na dvé rizné karty.

Bloody Mary: Jeji schopnost nefunguje
na karty, které nejsou skutecnymi karta-
mi BANG!, napriklad Kresadlovka, Rych-
lopalba, Kulomet apod.

Frankie Canton: Sebrana é@ muze po-
chazet z libovolné Nebezpecné karty ve
hte (at jiz vasi ¢i jiného hrace) nebo z po-
stavy jiného hrace. Stale plati limit 4 é@
Pokud si z Nebezpeéné karty vezmete posledni @,
karta musi byt odhozena jako obvykle.

Julie Cutter: Je to vzdy jen jeden BANG!,
i kdyby postava ztratila najednou vice nez
1 zivot. Efekt je automaticky (nemusite
zahravat kartu BANG/), nebere ohled na

vzdalenost a muze byt zruSen obvyklym zptisobem,
tedy kartami Vedle!, Barel, Bedna apod.

Mexicali Kid: Tento BANG! je navic, tak-
ze se nepocita do limitu ,jeden BANG! za
tah“ a nemusite k nému zahravat kartu.
Vystfel mtize byt zruSen obvyklym zptso-
bem, tedy kartami Vedle!, Barel, Bedna apod., do-
sahuje do vzdalenosti vasi zbran€, ale nespousti
efekt Nebezpecné zbrané. Neni mozné jej pouzit
mimo vlastni tah (proti kartdm Indidni!, Sip, Duel
apod.).

Ms. Abigail: Nefunguje proti kartam, kte-
ré postihuji vSechny hrace, naptiklad In-
diani!

Red Ringo: Mtzete premistit bud obé @
na jedinou kartu, nebo si muzete vybrat
dvé riizné karty a na kazdou z nich umistit
1 @ Nemuzete pfemistovat @ z Nebez-
pecnych karet zpét na Red Ringa.

-~ KARTY

S -

1 Bandalir: Mtizete zahrat dalsi kartu BANG!, ktera
8| musi dodrzet pravidla vzdalenosti, muze spustit
* efekt Nebezpecné zbrané apod.

Bic: Ma vliv pouze na karty ve hte, nikoli na kar-
ty v ruce. Na vzdalenosti zde nezalezi.

Big Fifty: Rusi efekty karet jako Mustang, Barel,
schopnost Julie Cutter apod.

=] Becka piva: Na rozdil od Piva nemtizete tuto kar-
[ tu zahrat mimo svtyj tah.

ﬂ Bedna: Pokud mate ve hie také Barel, rozhodnéte
F | se, v jakém poradi budete karty v pfipadé potfeby
pouzivat.

Bomba: Zahrajte tuto kartu na libovolného hrace
(s 3 umisténymi §) jako obvykle). Kdyz na zacat-
ku vaseho tahu lezi Bomba pfed vami, ,sejméte®:
pokud otoCite ® nebo ¢, predejte Bombu jinému hraci
(ktery na zacatku svého tahu provede stejny krok). Po-
kud otocite # nebo 4, odstrante z karty 2 @ Pokud
na karté dojdou, Bomba exploduje! Odhodte kartu
a ztracite 2 zivoty. Bomba neexploduje, pokud si ji nékdo
vezme nebo odhodi pomoci karet Panika!, Cat Balou,

Bi¢, Squaw apod., ale exploduje, kdyz dojdou, napfi-
klad v dusledku efektu karty Rez. Jestlize pred vami lezi
také Dynamit a/nebo Veézeni, pak vyhodnotte Bombu
jako posledni.

.| Buntline Special: Nezalezi na tom, zda je vystfel
{ zruSen kartou Vedle!, Barel ¢i jinak.
\ Dvouhlaviiovka: Karta BANG! se symbolem ¢

nemuize byt zruSena, a to ani s pouzitim karty
Barel apod.

Eso v rukavu

Kolona

53 & Kiesadlovka: Neni to karta BANG!, takze se ne-
=% pocita do limitu ,jeden BANG! za tah“ a nespous-
e - g 1

ti zvlastni efekt Nebezpecné zbrané. VylepSeni:
Pokud je vystfel zruSen (jedno jakym zpusobem), mtize-
te utratit 2 a vzit si tuto kartu zpét do ruky (a zahrat
ji ihned poté, chcete-li).

e Maly dousSek: Na rozdil od Piva nemuzete tuto
¥ kartu zahrat mimo svuj tah.

1] Nabijeni: Vezméte ze zasoby 3 éﬁ a rozmistéte
je na libovolné své Nebezpecné karty a/nebo po-
* stavu. Pamatujte, ze na karté nesmi lezet vice

e
nez 4 @

b Pakli¢é: Ma vliv pouze na karty v ruce, nikoli na
{ karty ve hie. Na vzdalenosti zde nezalezi.

[* & 1 Rez: VSichni ostatni hraci musi odstranit po 1 é@
%1 z kazdé své Nebezpecné karty a z postavy. VSech-
» * ny takto odstranéné @ polozte na svou postavu
(do limitu 4) a zbytek vratte do zasoby.

S5 Y Rychlopalba: Neni to karta BANG!, takze se ne-

pocita do limitu ,jeden BANG! za tah“ a nespous-
ti zvlastni efekt Nebezpecné zbrané. VylepsSeni:

VSechny cile musi byt rizné a v dostupné vzdalenosti.

‘f? § Skrc se!

‘ Squaw: Na vzdalenosti zde nezalezi.

e, | Stepni béZec: Pravé provedené ,sejmuti® musi
=0 byt zopakovano a pfedchozi vysledek neplati.

=% Karta muze byt pouzita na jakékoli ,sejmuti¢, do-

koncei na vlastni, a mize byt zahrana i mimo hracuav
tah. Mlizete ,sejmuti“ znovu opakovat po zaplaceni dal-
ST}

Sip: Zasazeny hrac si vybere, zda odhodi kartu
BANG! nebo ztrati 1 zivot. Nemtize reagovat po-
* dobnymi efekty, napfiklad Kresadlovkou nebo Ku-
lometem. VylepSeni: VSechny cile musi byt rtizné.

¢i nikoli. Kartu BANG! si musite vzit dfive, nez

Thunderer: Efekt plati, at jiz byl vystfel Gspésny
cilovy hrac¢ zareaguje (kartou Vedle! nebo jinou

akci).

Zvonice: Vztahuje se pouze na pfisti vami zahra-
nou kartu, ale béhem jednoho tahu ji mtzete ak-
tivovat vicekrat. Lze ji pouzit napriklad proti karté
Mustang.

POZNAMKY K POSTAVAM ZE ZAKLADNI HRY
Jourdonnais: Jeho schopnost mutize byt pouzita
k vyhnuti se efektu Kresadlovky a rovnéz proti
zvlastni schopnosti Mexicali Kida. Pokud se takto
vyhne karté BANG! posilené kartou Buntline Spe-
cial, neztraci zivot, ale musi odhodit kartu z ruky.

Lucky Duke: S kartou Stepni bézec opakuje celé ,se-
jmuti“, takze oto¢i dvé nové karty a jednu si vybere.

Sejmi/sejmuti znamena otoceni vrchni karty z ba-
licku za ucelem zjiSténi jeji barvy a/nebo hodnoty
(viz Veézeni, Barel, Dynamit apod.).
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